Інформатика 8 клас

13.03
Алгоритми з розгалуженням для опрацювання величин
https://www.youtube.com/watch?v=9OkzGCd2IWU 
Завдання.

Тести. Алгоритми з розгалуженнями для опрацювання величин

1.Побудова алгоритму будь-якої складності здійснюється з використанням базових алгоритмічних структур: 

1. слідування 

2. розгалуження
3. повторення 

4. послідовність

2.Що є на формі?
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1. -Два LABEL

2. -Два EDIT

3. -Один BATTON

 

 

1. -Два LABEL

2. -Один EDIT

3. -Два BATTON

 

1. -Один LABEL

2. -Два EDIT

3. -Два BATTON

3.У лінійних алгоритмах використовується тільки структура﻿ 

1. Розгалуження 

2. Повторення
3. Слідування

4.Алгоритми, в основі яких лежить структура «розгалуження», називають 
1. Циклічними
2. Лінійними
3. Алгоритмами розгалуження

5.Алгоритми, в основі яких лежить структура «повторення», називають  

1. Лінійними 

2. Циклічними
3. Алгоритмами розгалуження

6.Розгалуження- 

1. це організована послідовність вказівок виконання дій, спрямована на розв'язання певної задачі.
2. це така форма організації дій, при якій залежно від виконання або невиконання деякої умови здійснюється або та, або інша послідовність дій. 
3. різновид керівної конструкції у високорівневих мовах програмування, призначена для організації багаторазового виконання набору інструкцій (команд).

7.Алгоритм —  

1. різновид керівної конструкції у високорівневих мовах програмування, призначена для організації багаторазового виконання набору інструкцій (команд). 

2. це така форма організації дій, при якій залежно від виконання або невиконання деякої умови здійснюється або та, або інша послідовність дій.
3. це організована послідовність вказівок виконання дій, спрямована на розв'язання певної задачі.

8.Для перевірки істинності умов і організації розгалужень у програмах у мові Lazarus призначені умовні оператори:
 
1. If…Then 
2. If..Then...Else 
3. Оба варіанти правильні 

4. Правильної відповіді нема

9.Умовний оператор відповідає алгоритмічній конструкції  

1. Повне розгалуження
2. Неповне розгалуження

10.Для графічного зображення алгоритмів використовують  

1. блок-схеми
2. графік

11.Алгоритм, що містить команди перевірки умов, називається: 

1. лінійним
2. з розгалуженням
3. з повторенням

12.Алгоритмом є:
1. заява на відпустку

2. кулінарний рецепт

3. список книг у бібліотеці

13.Які типи розгалуження має розгалужений алгоритм?
1. істинне 

2. хибне
3. повне
4. неповне

14.За допомогою яких слів можна подати неповне розгалуження? 

1. ЯКЩО - ТО - ІНАКШЕ
2. ЯКЩО - ІНАКШЕ

3. ЯКЩО - ТО

15.Який вид розгалуження реалізовано в програмі?
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1. повне 

2. неповне

18.03
Елементи для введення даних: текстове поле, прапорець, випадаючий список.

https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-39
Завдання

Створити процедуру для опрацювання події Click
Створити форму
Створити процедуру для опрацювання події Click для кнопки







20.03

Елементи для введення даних: текстове поле, прапорець, випадаючий список.
Завдання 

Тести.Елементи для введення даних: текстове поле, прапорець, випадаючий список

1.Для розміщення на формі прапорця потрібно двічі натиснути на кнопку 
1. Caption  
2. TLabel
3. Checked 

4. TCheck Box

2.Яке значення може мати властивість Checked для прапорця 
1. Visible
2. True or False 

3. Width

3.Яка властивості компонента прапорець може бути використана в логічному виразі в команді розгалуження? 
1. Caption   
2. Visible 
3. Name 
4. Checked
4.Текст(напис) компонента прапорець є значенням властивості... 
1. Caption 

2. Checked
3. Name

5.Для розміщення на формі поля з розкривним списком потрібно двічі клацнути на...
1. TGroupBox   

2. TComboBox 

3. Tbox
4. Box

6.Задати вміст розкривного списку компонента поле з розкривним списком можна у полі ... вкладки Властивості
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1. Caption 

2. Text
3. Items 

4. Name

7.Який компонент на зображенні?
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1. перемикач   

2. поле з розкривним списком 

3. прапорець 

4. поле

8.Який компонент на зображенні?
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1. перемикач  
2. прапорець
3. поле 

4. поле з розкривним списком

9.Для розміщення на формі перемикача потрібно двічі натиснути на клавішу
 

1. TBox
2. TRadioButton 

3. TCheckBox
4. TGroupBox

10.Який компонент на зображенні?
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1. прапорець  
2. поле з розкривним списком 

3. поле
4. перемикач

11.Який елемент керування використовується, коли користувачеві потрібно вибрати одну з декількох наявних можливостей?

1. RadioButton  

2. Button  

3. BitBtn  

4. Checkbox

01.04
Алгоритми з повтореннями для опрацювання величин. Цикл з лічильником.
https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-41 

https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-42 

Завдання

Тест. Цикл з лічильником.

1.Цикл -це 
1. Виконання лише обраних дій
2. Послідовне виконання дій
3. Повторення дій
4. Виконання дій залежно від умови

2.У Lazarus цикл з лічильником описується оператором 
1. For
2. While 
3. Repeat 
4. To

3.Який з циклів не виконається жодного разу 
1. For А := 1 То 10 Do S = S + А; 
2. For А := 5 То 7 Do S = S + А; 
3. For А := 2 То 5 Do S = S + А;
4. For А := 10 То 0 Do S = S + А;

4.Який запис є вірним 
1. For А := 1 То 7 Do S := S + А; 
2. For А := 7 То 5 Do S := S + А; 
3. For А := 1 Downto 7 Do S := S + А; 
4. For А := 1 То 7 Downto S := S + А;

5.Який з компонентів призначений для створення списку? 
1. RadioButton 
2. ScrollBar 
3. ListBox 
4. CheckBox

6.Що виконає команда - ListBox1.Clear; 
1. Створює новий список
2. Очищує список
3. Групує елементи списку
4. Копіює список

Ст
08.04

Цикл з передумовою. ворюйте онлайн-тести

https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-50-1 

https://www.youtube.com/watch?v=KQIVQ0ewvkM 
Завдання 
Виконати практичну вправу за посиланням (надіслати на електронну пошту bogomo@mail.ua)
10.04

Цикл з передумовою. Співвідношення типів даних та елементів для введення даних, зчитування даних з елементів введення.

https://www.youtube.com/watch?v=DkHWc_tXTkI 
Завдання 
Виконати практичну вправу за посиланням (надіслати на електронну пошту bogomo@mail.ua)

15.04

Практична робота. Складання та виконання алгоритмів з повтореннями та розгалуженнями 

для опрацювання величин.
https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-53 
Завдання 

Практична робота. Складання та виконання  алгоритмів з повтореннями та розгалуженнями  для опрацювання величин.

В Україні за споживання електроенергії визначено такий порядок оплати залежно від спожитого обсягу: вартість 1 кВт при споживанні електроенергії до 100 кВт за місяць – 0,71 грн., від 100 кВт до 600 кВт – 1,29 грн., понад 600 кВт – 1,64 грн. Деяким споживачам надається пільговий обсяг безоплатного користування електроенергію, наприклад, 30 кВт. Якщо така пільга є, то її віднімають від спожитого обсягу, а далі розрахунок здійснюється за прийнятими тарифами. Розробіть у середовищі програмування Lazarus проект Оплата за електроенергію, у якому користувач вносить у текстове поле обсяг спожитої електроенергії, та позначає за допомогою елементів управління (визначте самостійно) наявність пільги. Після натиснення кнопки  Розрахувати отримує у вікні повідомлення суми для оплати за електроенергію.
Збережи проект з іменем   Електроенергія_Прізвище  у папці 8 а клас/ПР_12.
17.04

Відображення базових графічних примітивів – лінія, прямокутник, сектор, ламана, еліпс, налаштування стилю та кольору примітивів засобами мови програмування. Відображення рисунків із зовнішніх файлів.
https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-54 

https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-48
Завдання 
Виконати практичну вправу за посиланням (надіслати на електронну пошту bogomo@mail.ua)

22.04

Практична робота. Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних.
https://sites.google.com/site/saitkvadr/materiali/8-klas/urok-56 

https://www.youtube.com/watch?v=axWxiWJrbjI
Завдання

Практична робота. Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних.
Завдання 1. Рух У середовищі програмування Lazarus розробіть проект Рух, у якому після натиснення кнопки Поїхати запускається демонстрація руху автомобілів через перехрестя без поворотів, що регулюється світлофором. Світло світлофора обирається у групі перемикачів Світлофор, вигляд автомобіля – у групі прапорців Транспорт, допустима швидкість на ділянці дороги – у групі перемикачів Швидкість (50, 70, 90 км/год). Світлофор і перехрестя намалюйте засобами середовища програмування, а зображення авто завантажте із файлів Авто1,Авто2, АвтоЗ, які збережені в папці:

Завдання 2. Графічний редактор У середовищі програмування Lazarus розробіть проект Графічний редактор, у якому можна отримувати зображення штампами – кіл, ромбів, овалів, прямокутників, квадратів, прямокутників Із заокругленими краями, повернутих ромбів і квадратів, що обираються за допомогою прапорців та будуються після натиснення кнопки Побудувати за початковими координатами, які вводять у текстові поля. Кількість зображень, що повторюються штампом по горизонталі через деякий інтервал, задається у програмі випадково (кількість від 1 до 5, інтервал– від 10 до 50). Колір малювання та стиль зафарбовування обирається у групах відповідних перемикачів.

Закрийте всі відкриті вікна.

24.04
Розв’язування компетентнісних задач.
Завдання

    Задача «Переїзд до Києва»

Улітку ви з родиною збираєтесь переїхати жити до Києва, оскільки батьки там працюють. Ви вже обрали вищий навчальний заклад для подальшого навчання, лишається обрати школу для молодшого брата, який навчається у 8 класі й має хист і досвід складання комп'ютерних програм. Ви разом із братом вирішили знайти в Києві школу, учні якої мають найкращі результати з олімпіади з інформатики за останній рік. Для переконання батьків у правильному виборі школи ви вирішили побудувати діаграму кількості призерів у п'яти навчальних закладах, що мають найвищі результати. Числову діаграму слід побудувати на основі знайденої електронної таблиці.

1. Оберіть форму подання знайдених відомостей, яка буде зручна для перегляду батьками: презентація, електронний лист, текстовий документ, проект, підготовлений мовою програмування. Передбачте, що батькам слід повідомити URL-адреси сайтів двох найкращих, на вашу думку, навчальних закладів та аргументи на їх користь.

2. Заповніть таблицю виконання завдання – файл Таблиця-олімпіада, який збережений у папці Компетентнісні завдання.

3. На електронну адресу вчителя надішліть розв'язок завдання: архів опрацьованої електронної таблиці; архів представлення результатів батькам, таблиця виконання завдання.

29.04
Розв’язування компетентнісних задач.
Завдання
Задача  «Дитяче свято»
У вашого двоюрідного брата скоро день народження — йому виповниться 7 років. Його батьки звернулися до вас за допомогою у створенні кошторису для проведення дитячого свята.

Брат хотів би запросити 11 друзів. Пригощати гостей заплановано вдома двома видами тістечок, соком і морозивом, які можна придбати в одному із супермаркетів. Кімнату можна прикрасити повітряними кульками власними силами або замовити оформлення в агенції «Веселий клоун», про яку батьки багато чули та хотіли б отримати її контактні дані, щоб запросити клоуна для проведення свята.

1. Оберіть форму подання знайдених відомостей, яка буде зручна для перегляду батьками: презентація, електронний лист, текстовий документ, проект, підготовлений мовою програмування. Передбачте, що батькам слід повідомити URL-адреси сайтів двох найкращих, на вашу думку, навчальних закладів та аргументи на їх користь.

2. Заповніть таблицю виконання завдання – файл Таблиця-олімпіада, який збережений у папці Компетентнісні завдання.

3. На електронну адресу вчителя надішліть розв'язок завдання: архів опрацьованої електронної таблиці; архів представлення результатів батькам, таблиця виконання завдання.

06.05

Розв’язування компетентнісних задач.
Завдання

Задача «Фермер»

Фермер, вивчивши попит на ягідні культури у своєму регіоні, планує 70 % своєї земельної ділянки площею 2 га відвести під вирощування полуниці. Для цього він збирається звернутися до керівництва банку із листом про надання йому відповідного кредиту.

1. Розрахуйте кількість кущів певного сорту полуниці та потрібну суму на закупку розсади за умови, що за першу сотню кущів покупець платить повну вартість, за кожнунаступну сотню вартість зменшується на 1% від попередньої вартості. Розсаду фермер планує закупити в інтернет-магазині «Дім і сад» із розрахунку 40-60 тис. кущів на 1 га. Оберіть середовище для виконання завдання: табличний процесор чи середовище програмування.

2. Створіть лист для отримання фермером кредиту від банку, у якому подайте потрібні дані, висновки та аргументуйте їх. Додайте у текст листа зображення вибраного сорту полуниці.

3. Заповніть таблицю виконання завдання – файл Таблиця-фермер, який збережений у папці Компетентнісні завдання.

4. На електронну адресу вчителя надішліть розв'язок завдання: текстовий документ; архів електронної таблиці чи проекту, розроблений у середовищі програмування; таблицю виконання завдання.

08.05

Розв’язування компетентнісних задач.
Завдання

Задача «Поїздка автомобілем»

Родина з Дніпропетровська планує протягом року подорожувати до різних міст України автомобілем. Знайдіть відстані від Дніпропетровська до Києва, Львова, Харкова, Одеси, Херсона, Донецька та орієнтовну вартість пального А-95. Визначте необхідні технічні характеристики автомобіля — обсяг бака для палива та витрати палива на 100 км, якщо родина подорожує автомобілем NissanNote з двигуном 1,6 л та автоматичною коробкою передач.

1. Створіть електронну таблицю, у якій укажіть відстані від Дніпропетровська до вказаних міст, розрахуйте кількість необхідного пального та вартість палива до кожного міста, а також за формулою з використанням логічної функції визначте, до яких міст необхідно додатково заправляти автомобіль по дорозі. Побудуйте діаграму, на якій відобразіть відстані й вартість поїздки до кожного з міст.

2. Виберіть місто, до якого, на вашу думку, слід поїхати в першу чергу, та аргументуйте ваш вибір.

3. Заповніть таблицю виконання завдання – файл Таблиця-поїздка, який збережений у папці Компетентнії ні завдання.

4. На електронну адресу вчителя надішліть розв'язок завдання: файл електронної таблиці; архів проекту електронного путівника; таблицю підготовки до виконання завдання.

13.05

Розв’язування компетентнісних задач.
Завдання

Задача«Стартап»

Ви разом із друзями вирішили влітку започаткувати свою справу «Літній кінотеатр» для збору коштів на відновлення старого замку. Для цього на стіні замку ви плануєте демонструвати молодіжні фільми, навчальне та науково-популярне відео тощо. Розробіть необхідні інформаційні матеріали та засіб для обчислення витрат та прибутків від проекту.

1. З метою залучення інвестицій т а підтримки з боку бізнесу та влади, розробіть текстовий документ - брошуру про свою ідею. У брошурі на окремих сторінках подайте ідею проекту, його завдання, основні кроки реалізації, таблицю запланованих сеансів та відповідний кошторис. Додайте до брошури ілюстрації замку.

2. Сплануйте та розробіть електронну таблицю або проект в середовищі програмування, за допомогою яких можна фіксувати витрати для підготовки до сеансу (прокат апаратури, друк оголошень, засоби для прибирання сміття після сеансу), благодійні пожертви на ремонт замку та розраховувати отриманий прибуток.

3. Заповніть таблицю виконання завдання – файл Таблиця-стартап, який збережений у папці Компетентнісні завдання.

4. На електронну адресу вчителя надішліть розв'язок завдання: текстовий документ; архів проекту для розрахунку чи електронної таблиці; таблицю підготовки до виконання завдання.
15.05

Вибір теми проекту. Його планування. Добір ресурсів.
Завдання
Потрібно продумати   й розробити навчально - методичний пакет проекту:

· Візитну картку проекту

· Дидактичні й методичні матеріали

· Критерії оцінювання самостійних досліджень

20.05

Виконання індивідуальних і групових навчальних проектів із дослідження предметної галузі.
Завдання
Продовжити роботу над проектом
22.05
Оформлення матеріалів про виконання індивідуальних і групових навчальних проектів із дослідження предметної галузі.
Завдання

Оформити проект та надіслати на електронну адресу вчителя bogomo@mail.ua
27.05

Захист проекту.

Тести.

1.Система правил для перетворення повідомлень, що містять текст, звук, зображення, жести тощо називається:

А) кодом

Б) повідомленням

В) кодуванням

Г) декодуванням

2. Пам’ять призначена для тимчасового зберігання вхідних даних, проміжних

і кінцевих результатів обчислень, програмопрацювання даних:

А) кеш-пам'ять

Б) оперативна

В) зовнішня

Г) постійна

3. Ліцензія, яка передбачає, що розробник ПЗ дає дозвіл користувачу використовувати одну або декілька копій програми, але при цьому сам залишається правовласником усіх цих копій:

А) вільна

Б) напіввідкрита

В)власницька

Г)відкрита

4. Частина документа, яка має задані значення параметрів форматування сторінки чи колонок 
А) абзац

Б) сторінка

В) розділ

Г) речення

5. Наочне графічне відображення даних в електронній таблиці:

А) таблиця
Б) діаграма

В) графік
Г) малюнок

6.  Набута у процесі навчання інтегрована здатність особистості, яка складається із знань, досвіду, цінностей і ставлення, що можуть цілісно реалізовуватися на практиці

А) компетенція

Б)навичка

В)компетентність

Г)уміння

7. Кодування повідомлень із використанням двох сигналів

А) азбука Морзе

Б) двохсигнальне

В) двійкове 

Г) знакове

8. Величина, яка в різні моменти часу може набувати різних значень:

А) змінна

Б) постійна

В) константа

Г) тип

9. Сукупність клітинок з даними в одному рядку таблиці:

А) поле

Б) запис

В) діапазон

Г) група

10. Засіб швидкого виділення з таблиці набору даних, які відповідають заданим умовам

А) фільтр

Б) стиль

В)  шаблон

Г) формула

11. Величина, яка має одне і те ж значення в будь-який момент часу:

А) числова

Б) постійна

В) логічна

Г) змінна

12. Посилання на клітинку, яке складається лише з назви стовпця і номера рядка:

А)мішане

Б) відносне

В)абсолютне

Г)адресне

Додаткові запитання.

13. Комп’ютери на інтегральних схемах склали :

А) ІІІ покоління
Б)І покоління

В)IV покоління

Г)ІІ покоління

14. Процесор з'єднано з іншими пристроями за допомогою:

А) шини

Б) кабелів

В) супутника

Г) USB
15.Допоміжні програми. Призначені для обслуговування дисків, перевірки комп’ютера, налаштування параметрів роботи:

А) драйвери

Б) утиліти

В) прикладні

Г) спеціальні

16.Послуга, яка дає змогу обмінюватися повідомленнями деякій кількості зацікавлених осіб:

А) електронна пошта

Б) нарада

В) телеконференція

Г) група дискусія

29.05

Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
